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Projektmodule

1 Modulname
Angewandte Kinstliche Intelligenz
(Applied Artificial Intelligence)

1.1 | Modulkiirzel
213160

1.2 | Art
Projektmodul (Wahlpflicht)

1.3 | Lehrveranstaltung(en)
Angewandte Kinstliche Intelligenz

1.4 | Semester
1-2

1.5 | Modulverantwortliche(r)
Prof. Dr. Kawa Nazemi

1.6 | Weitere Lehrende
Prof. Dr. Kawa Nazemi / Midhad Blazevic

1.7 | Studiengangsniveau
Master

1.8 | Lehrsprache
Deutsch

2 Inhalt
Anwendungen der kunstlichen Intelligenz werden in sehr verschiedenen Bereichen eingesetzt, um
verschiedenartige Probleme I6sen. Hierbei finden verschiedene Ansétze der kinstlichen Intelligenz
Anwendung, wobei jeweils beurteilt werden muss, welche Methode sich fir welche Probleme am
Besten eignet.
Das Ziel des Moduls ist, methodische, analytische und technische Kompetenzen zu erwerben, um
kiinstliche Intelligenz je nach Bedarf und Anwendungsszenario einsetzen zu kdnnen. Hierzu werden
zunéachst einige Ansatze des maschinellen Lernens methodisch erértert. Dabei sollen insbeson-
dere Kenntnisse zur Unterscheidung Uberwachter und uniberwachter Verfahren sowie Overfitting,
Regression und Klassifikation erworben werden, die als kanonische Grundlagen fiir Verfahren der
kinstlichen Intelligenz dienen. Aufbauend darauf werden Methoden der Neuronalen Netze, Perzep-
tron Modelle sowie Aktivierungsfunktionen eingesetzt. Das Modul befahigt den praktischen Einsatz
von Methoden der kiinstlichen Intelligenz in verschiedenen Szenarien und die kritische Auseinan-
dersetzung mit diesen Methoden.




Ziele

Lernziel des Moduls ist der Erwerb erweiterter und vor Allem praktischer Féahigkeiten zum Einsatz
von neuronalen Netzen in gegebenen Problemstellungen. Dabei lernen Studierende neben kanoni-
schen Ansatze der kiinstlichen neuronalen Netze auch Anséatze wie Convolutional Neural Networks
und Recurrent Neural Networks kennen und werden beféahigt diese anzuwenden.

Die Studierenden kénnen:
» Kenntnisse:
— Prinzipien des maschinellen Lernens erlautern
— das Model der neuronalen Netze erlautern
* Fertigkeiten:

— kinstliche Intelligenz mit diversen Datenséatzen fir verschiedenartige Problemstellungen
anwenden und entwickeln

» Kompetenzen:
— die Anwendung verschiedener Methoden der kiinstlichen Intelligenz beurteilen
— neuronale Netze und Datensétze fiir vorgegebene Probleme beurteilen

4 Lehr- und Lernformen
Praktikum (4 SWS)
5 Arbeitsaufwand und Credit Points
10 CP;
300 Stunden: 60 Stunden Prasenzzeit, 240 Stunden Selbststudium und Prufungsvorbereitung
6 Priifungsform, Priiffungsdauer und Priifungsvoraussetzung
Projektbericht oder Praxisbericht und Prasentation gemaf § 13 Absatz 3 und 5 ABPO.
Wiederholungsmdglichkeit einmal im Studienjahr nach § 9 Abs. 10 ABPO.
7 Notwendige Kenntnisse
8 Empfohlene Kenntnisse
Intelligente Systeme, Information Retrieval und Wissensextraktion
9 Dauer, zeitliche Gliederung und Haufigkeit des Angebots
1 Semester; Turnus jahrlich
10 | Verwendbarkeit des Moduls
Masterstudiengang Information Science
11 Literatur
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