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2 Inhalt

Die Komplexitat, Menge und Heterogenitat heutiger Daten lassen kaum eine Gewinnung neuer Er-
kenntnisse zu. Dem Bestreben aus den Daten mdglichst viele Informationen zu gewinnen, um die
richtigen Entscheidungen zu treffen, widmet sich Informationsvisualisierung bereits seit ihnren Anfén-
gen. Sie vereint Erkenntnisse aus der Kognitionsforschung, Wahrnehmungspsychologie, Design und
Informatik, um die zunehmende Menge und Komplexitat der Daten fir den Menschen beherrschbar
zu machen. Informationsvisualisierung ist heute ein fester Bestandteil der Datenanalyse, des Re-
portings und der unterstitzenden Informationsextraktion geworden.

Das Ziel des Moduls ist, grundlegende methodische, technische und gestalterische Kompetenzen zu
erwerben, um aus komplexen Daten interaktive visuelle Reprasentationen erstellen und den Einsatz
zur Erfillung von analytischen Aufgaben beurteilen zu kénnen. Dabei werden insbesondere folgende
Aspekte behandelt:

* Visuelle Wahrnehmung und menschliche Informationsverarbeitung
» Referenzmodelle der Informationsvisualisierung

* Visuelle Designparadigmen

* Visuelle Exploration und Entscheidungsunterstiitzung

» Datenarten und -dimensionen

* Interaktion mit visuellen Représentationen

* Visuelle Layouts

* Visuelle Variablen

* Facettieren und Multiview




Ziele

Lernziel des Moduls ist der Erwerb erweiterter Kenntnisse der Modelle und Verfahren der Informati-
onsvisualisierung. Dabei werden verschieden Methoden, Modelle und Verfahren der Visualisierung
abstrakter Daten behandelt, die zu einer erweiterten Kompetenzvermittlung zur Entwicklung von
Visualisierungen fuhren.

Die Studierenden kénnen:
» Kenntnisse:

— visuelle Wahrnehmung und die Verarbeitung von visuellen Informationen anhand von eta-
blierten Modellen erlautern

— das Referenzmodell der Informationsvisualisierung erlautern und mit anderen Modellen
vergleichen

— den Prozess der visuellen Exploration und Entscheidungsfindung erlautern
* Fertigkeiten:

— visuelle Variablen basierend auf Datenarten einsetzen

— interaktive Visualisierungen abstrakter Daten entwickeln

» Kompetenzen:

— den Prozess der visuellen Exploration und Entscheidungsfindung anhand von Beispielen
beurteilen

— visuelle Layouts basierend auf vorgegebene Aufgaben und Daten einsetzen und den ad-
aquaten Einsatz beurteilen

4 Lehr- und Lernformen
Vorlesung (2 SWS) + Ubung (2 SWS)
5 Arbeitsaufwand und Credit Points
5 CP;
150 Stunden: 60 Stunden Préasenzzeit, 90 Stunden Selbststudium und Priifungsvorbereitung
6 Prifungsform, Priifungsdauer und Prifungsvoraussetzung
Hausarbeit oder Projektbericht oder Praxisbericht und Présentation gemai § 13 Absatz 3 und 5
ABPO.
Wiederholungsmdglichkeit einmal im Studienjahr nach § 9 Abs. 10 ABPO.
7 Notwendige Kenntnisse
8 Empfohlene Kenntnisse
9 Dauer, zeitliche Gliederung und Haufigkeit des Angebots
1 Semester; Turnus jahrlich; Vorlesung (2 SWS) + Ubung (2 SWS)
10 | Verwendbarkeit des Moduls
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